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Pengaturan lampu lalu lintas secara terdistribusi merupakan teknik pengaturan lampu lalu lintas yang
tersinkronisasi antar sesama lampu lalu lintas dalam sebuah sistem lalu lintas dimana setiap persimpangan
saling berhubungan dengan persimpangan tetangganya. Metode sinkronisasi yang digunakan dalam
pengaturan lampu lalu lintas ini adalah metode sinkronisasi kuramoto, dimana penjabaran dan analisis
algoritmatelah dilakukan pada penelitian sebelumnya. Skripsi ini ingin mengembangkan sebuah simulasi
dalam lingkungan tiga dimensi dengan menggunakan media simulasi open source Open Dynamics Engine
yang mengrepresentasikan penerapan algoritma sinkronisasi kuramoto dalam kehidupan nyata.

<i>Distributed traffic light control is a synchronize traffic light control between traffic light where for each
crossroad system connect with it?s neighbours. Kuramoto synchronization was used as the method to
synchronized between traffic light, which is analysis and conversion of the algorithm has been completed in
the previous research. This research will develop a simulation in the three dimension environment using
open source simulation media Open Dynamics Engine that will represents the application of the algorithm in
thered life.</i>


https://lib.ui.ac.id/detail?id=123795&lokasi=lokal

