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Abstrak
 

Blended Learning merupakan proses pembelajaran yang menggabungkan model pembelajaran Traditional

Learning dengan Online Learning dimana pada Blended Learning, sejumlah kegiatan-kegiatan penting yang

biasanya dilakukan di dalam kelas akan dipindahkan ke dalam lingkungan berbasis online sehingga akan

menghemat waktu dari kegiatan-kegiatan tersebut di dalam kelas, misalnya kuis yang biasanya dilakukan di

dalam kelas akan dilakukan secara online.  Pada tesis ini akan dilakukan evaluasi keefektivitasan dan kinerja

terhadap proses belajar mengajar secara Blended Learning dengan mengambil studi kasus pada STMIK

Mikroskil Medan pada Jurusan / Program Studi Teknik Informatika, dimana Blended Learning telah

dilaksanakan oleh Jurusan / Program Studi Teknik Informatika sejak tahun 2005 dengan memanfaatkan

website organisasi kemahasiswaan yakni www.bitsmikro.com sebagai tool untuk Blended Learning, tetapi

belum menunjukkan adanya peningkatan mutu dari pelaksanaan Blended Learning tersebut, dan belum

optimalnya pemanfaatan tool untuk Blended Learning oleh mahasiswa dan dosen, serta kurangnya

keterlibatan alumni dalam membantu pelaksanaan proses belajar mengajar secara Blended Learning.

Adapun metodologi yang digunakan adalah dengan mengumpulkan data melalui kuesioner.  Evaluasi yang

dilakukan pada penelitian ini dilakukan terhadap para dosen, mahasiswa, dan alumni yang juga

memanfaatkan tool untuk Blended Learning sebagai media untuk memperoleh pengetahuan terkini

meskipun telah tamat. Hasil dari evaluasi adalah keefektivitasan dan kinerja dari aktivitas mahasiswa, dosen,

dan alumni dalam proses belajar mengajar dengan memanfaatkan tool Blended Learning, serta kendala yang

dihadapi dalam proses belajar mengajar tersebut, misalnya keterbatasan waktu yang dimiliki dalam

mengakses tool Blended Learning.

<hr><i>Blended Learning is a study process that combines Traditional Learning and Online Learning study

model. In Blended Learning, some activities that usually hold in the class will be moved to online-based

environment in order to retrench time of the activities, such as quiz that usually hold in class will be hold in

an online manner. This study explores the effectiveness and performance evaluation toward learning process

with Blended Learning by taking case studies in STMIK Mikroskil Medan in the field of Informatic

Technology. Blended Learning has been hold by the field of Informatic Technology since 2005 by using the

website of students organization, namely www.bitsmikro.com as tool for Blended Learning. It hasn?t shown

the qualities improvement of Blended Learning. Neither students nor lecturers have yet to utilize the

Blended Learning tool optimumly. In addition, alumnus? involvement is still not adequate in facilitating

Blended Learning. The methodology used is gathering data through questionaire. Evaluation that hold in this

research done toward the lecturers, students, and alumnus that also using tool for Blended Learning as a

media to obtain the latest knowledge although have been graduated. The outcome of this evaluation is the

effectiveness and performance if students, lecturers, and alumnus? activities in learning process with

Blended Learning, as well as hindrances encountered in the learning process, such as the limited time in

accessing Blended Learning tools.</i>
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