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Abstrak
 

Penggunaan bandwidth yang sangat tinggi pada implementasi video streaming dengan metode unicast pada

jaringan terhadap banyak client dan keterbatasan metode broadcast untuk mengirimkan video streaming

sesuai dengan kebutuhan client menyebabkan diperlukannya sebuah metode yang lebih efisien untuk

implementasi video streaming berbasis jaringan. Penelitian bertujuan untuk merancang jaringan kabel dan

nirkabel dengan penerapan metode multicast, serta melakukan analisis unjuk kerja video streaming.

Penelitian dilakukan dengan cara menganalisis parameter-parameter penting dalam unjuk kerja video

streaming yang terdiri dari bandwidth, delay jitter, dan lost datagrams. Hasil penelitian menunjukkan

terjadinya penghematan penggunaan bandwidth hingga 200% pada implementasi video streaming terhadap 3

buah client yang tergabung dalam sebuah grup multicast.

<hr>Considering that video streaming system using unicast method which being used for many clients on

the network, requires high usage of bandwidth. And the limitation of using broadcast method for streaming

videos to clients, there is a need to implement a new method which is more effcient for video streaming

system on the network. This research is to design a wireless network using multicast method, and conduct

analysis on video streaming performances. Significant parameters are being analyzed in this research in able

to study the video streaming performances. The research will analyzis using the important parameters for the

performance video streaming such bandwidth, delay jitter and lost datagrams. The outcome of this research

has shown that there is a decrease of amount in using bandwidth capacity till 200% by implementing video

streaming through 3 clients with one group multicast.
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