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Abstrak
 

Penggunaan internet sebagai media informasi multimedia membuat beragam karya digital dapat secara terus

? menerus digandakan dan disebarluaskan ke ribuan orang dalam waktu singkat, hanya dengan beberapa

tombol dalam komputer. Tidak heran apabila internet kemudian dipandang sebagai lautan informasi yang

memiliki banyak muatan hak milik intelektual, khususnya hak cipta. Salah satu ciptaan yang dilindungi oleh

hak cipta berdasarkan Pasal 12 Undang-undang Hak Cipta adalah program komputer huruf (a). Pada

ketentuan umum Undang ? undang Hak Cipta disebutkan bahwa program komputer adalah ?Sekumpulan

instruksi yang diwujudkan dalam bentuk bahasa, kode, skema, ataupun bentuk lain, yang apabila

digabungkan dengan media yang dapat dibaca dengan komputer akan mampu membuat komputer bekerja

untuk melakukan fungsi-fungsi khusus atau untuk mencapai hasil yang khusus, termasuk persiapan dalam

merancang instruksi-instruksi tersebut?. Bentuk dari program komputer atau software semakin berkembang

mengikuti teknologi. Salah satunya berbentuk game online. Game online adalah program permainan

komputer yang dapat dimainkan oleh multi pemain melalui internet. Biasanya disediakan sebagai tambahan

layanan dari perusahaan penyedia jasa online atau dapat diakses langsung (mengunjungi halaman web yang

bersangkutan) atau melalui sistem yang disediakan dari perusahaan yang menyediakan permainan tersebut.

Sebagai hak milik, hak cipta dapat pula dialihkan oleh penciptanya atau yang berhak atas ciptaan itu. Hak

cipta dapat dialihkan kepada perorangan atau badan hukum. Salah satu cara pengalihan hak cipta dikenal

dengan nama lisensi hak cipta atau dikenal juga dengan perjanjian lisensi. Memang tak dapat dipungkiri

bahwa makin meluasnya penggunaan teknologi komputer untuk kantor maupun pribadi memungkinkan

setiap individu di seluruh dunia untuk menggandakan software tanpa diketahui oleh pemilik hak cipta

sehingga pembajakan software sulit untuk diawasi dan ditindak, terutama pembajakan game online. Karena

para pembajak ini dapat meraup keuntungan dengan membuat game online yang content nya sama persis

tetapi hanya dibedakan dari nama dan sistemnya. Maka berdasarkan hal tersebut akan dikaji mengenai

perjanjian lisensi Hak Cipta khususnya lisensi game online di Indonesia.

......The use of the Internet as a multimedia tool for various digital work can continuerepeatedly duplicated

and distributed to thousands of people in a short period of time, with a few buttons on your computer. It is

not surprising the Internet, then considered to be a sea of information that has a lot of the burden of the

intellectual property, in particular copyright. One creation that is protected by copyright under Article 12 of

the of the law of intellectual property is a computer program . In the General provisions of the Act - the

Copyright Act states that a computer program is "a set of instructions expressed in the form of language, its

codes, schemes" or any other form, which when combined with the media that can be read by the computers

will be able to operate the equipment to perform special functions, or to obtain specific results, including the

preparation in the design of these  nstructions. The form of computer programs or software grows following

technology. A form of online gaming. The online game is a game of computer programs that can be played

by players via the Internet. Generally speaking, always as an additional service of a service provider in line
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or company can be accessed directly (see the corresponding web page) or through a system which is

implemented by the company providing the game. As a property, copyright can also be transmitted by the

creator or the right to the establishment. Copyright may be transferred to natural or legal persons. A form of

transfer of copyright licenses known as copyright or also known as the license agreement. It is undeniable

that the wider use of computer technology to allow each office and private individuals around the world to

duplicate software without being noticed by the copyright owner so that software piracy is difficult to be

supervised and followed, especially piracy of online games. Because the hijackers can profit by creating

online game it exactly the same content, but simply to distinguish the name and on behalf of the system.

This will be assessed on the basis of licensing agreements Copyright especially online gaming license in

Indonesia.


