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Abstrak
 

Pemilihan jenis pesimpangan, perencanaan geometrik persimpangan dan perencanaan pengaturan lampu lalu

lintas serta bundaran, sebagai elemen dari perencanaan persimpangan hams dirancang secara cermat agar

persimpangan berfungsi secara optimal dengan biaya yang ada. Proses perencanaan biaya persimpangan ini

memerlukan waktu dan tingkat keahlian dari perencana. Untuk itu dibuat suatu model pemrograman untuk

membantu perencana dalam merencanakan biaya persimpangan yang paling menguntungkan, baik dari segi

kualitas dan efisiensi biaya yang dipakai. Pengembangan perangkat lunak ini dilakukan dengan

menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic versi 5.0. Proses pengembangannya meliputi konsep dan

perancangan program yang dibuat berdasarkan tahap-tahap perencanaan persimpangan yang selanjutnya

dihitung biaya persimpangannya. Tahap-tahap ini merupakan modul terpisah yang dapat disatukan dan

diatur dengan membuat program utama. Secara keseluruhan paket perangkat lunak perencanaan biaya

persimpangan ini diberi nama Intersign versi 5.0. Hasil penggunaan Intersign memberikan rekomendasi

besarnya biaya persimpangan. Intersign merupakan perangkat lunak yang bersifat terbuka dan dapat

dimodifikasikan secara mudah sehingga dapat dikembangkan lebih lanjut untuk mendapatkan prototipe yang

lebih komprehensif dan handal untuk perencanaan biaya persimpangan.
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