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Dalam togas skripsi ini akan dibahas mengenai aplikasi pengendali berbasis pengetahuan, pada
pengendalian kemudi kapal laut dari posisi awal menuju sembarang titik tujuan dengan sudut heading awal
kapal yang berbeda-beda. Dimana pengendali berbasis pengetahuan yang digunakan adalah Pengendali
Logika Fuzzy (Fuzzy Logic Controller). Penerapan pengendali tersebut dilakuan dengan menggunakan
perangkat lunak Matlab 5.3.

Basis pengetahuan FL C (Fuzzy Logic Controller) yang dirancang berdasarkan atas pengetahuan nahkoda
kapal dalam mengendalikan daun kemudi (rudder) kapal laut secara manual. Komponen-komponen yang
dipergunakan dalam membentuk pengendalian tersebut dikelompokan menjadi 2 bagian yakni input
(masukan) yang terdiri dari posisi kapal pada koordinat x, posisi kapal pada koordinat y dan sudut heading
kapal serta output (keluaran) yang berupa sinyal kendali yang akan menggerakan rudder kapal. Dengan
memetakan setiap kombinasi dari ketompok input maka basis pengetahuan yang diperoleh terdiri dari dua
rates dua puluh lima aturan.
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