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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b><br>

Dunia teknologi animasi dewasa ini telah berkembang dengan cukup pesat. Hal  tersebut dapat dilihat pada

berbagai macam film pada layar televisi dan layar lebar, maupun  pada berbagai macam media lain, seperti

permainan/games, dan lain-lain. Salah satu  permasalahan dalam dunia animasi adalah kebutuhan akan

gerakan animasi yang sehalus  mungkin dan semirip mungkin dengan gerakan aslinya. Kebutuhan akan hal

ini terjawab dengan menggunakan sebuah teknologi yang dapat diterapkan pada dunia animasi 3 demensi,

yaitu teknologi motion capfure. Contoh dari hasil penggunaan teknologi ini dapat dilihat pada permainan

FIFA 2000, film Starship Troopers, dan lain-lain.

<br><br>

Jenis-jenis teknik motion capture yang ada saat ini berbeda-beda, diantaranya adalah magnetic motion

caprure, optical motion capture, dan lain-lain. Tiap-tiap jenis motion capture tersebut memiliki cara yang

berbeda-beda untuk mencapai tujuannya. Diantara sekian banyak metode tersebut, terdapat sebuah metode

motion capture yang menggunakan sistem optik, dengan menggunakan marker berwarna. Metode ini

memerlukan beberapa buah kamera dan marker, sebuah komputer dan Sebuah software. Tulisan ini

membahas satu-persatu hal-hal di atas, dan menyertai sebuah perangkat lunak (Mation Capture Eyes) yang

telah dibuat, beserta simulasinya.
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