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Teknologi Streaming merupakan jawaban untuk penyebaran data video yang berukuran besar dan bersifat
time-sensitive. Dengan teknologi ini data video akan langsung dikirim dan dijalankan oleh pengguna. Pada
skripsi ini dilakukan studi literatur untuk mengetahui perkembangan teknologi ini, aplikasi yang dapat
dibentuk danjuga tantangan dan permasalahan yang dihadapi. Arsitektur Streaming terdiri atas Metode
pengkodean dan transmisi, server software dan player (client software). Metode Streaming menggunakan
protokol khusus yaitu Real Time Transport Protocol (RTP) dan Real Time Streaming Protocol (RTSP).
Aplikasi Teknologi ini berupaVideo On Demand (VoD), Distance Learning, Web Casting, Merchandishing
On line dan untuk komunikasi wireless yang menggunakan video. Besamya bandwidth yang tersedia
merupakan permasalahan utama dari teknologi streaming. Pengembangan teknologi ini banyak dilakukan
pada metode kompresi data video dan format data yang ada. Kompatabilitas antar media player perlu
dilakukan agar berbagai macam format data yang dibentuk dapat diakses oleh tiap media player yang ada.
Tersedianyateknologi 3G akan memperluas penggunaan streaming dan pengembangan aplikasi-aplikasinya
seperti videophone, digital broadcast for handheld, menonton film di handphone, games.
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