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Abstrak
 

Beberapa perusahaan software telah membuat software-software aplikasi video streaming yang dapat

digunakan untuk perusahaan kecil maupun besar, namun dengan performansi yang berbeda-beda. Aplikasi

video streaming merupakan aplikasi yang bersifat high-bandwidth dan akan menyebabkan traffic penuh jika

dijalankan. Maka dari itu pengujian performansi sangat diperlukan sehingga pengguna mendapat rujukan

untuk menggunakan software mana nantinya yang akan mereka pakai dalam memenuhi keinginan mereka.

Di sini performansi mereka akan diuji dan dibandingkan terhadap parameter bandwidth consumption,

kualitas gambar dan packet lossnya dengan menggunakan tool yang bernama ethereal. Dengan ethereal kita

dapat melihat frame-frame pada ethernet dan menganalisa hasilnya. Pengujian dilakukan dengan cara

membuat sistem dalam jaringan wired LAN sederhana. Pengambilan data ini dilakukan sebanyak 10 kali

dalam waktu yang berbeda-beda kemudian dicari rata-ratanya.

Cara menganalisis hasil yang digunakan adalah berdasarkan statistik dasar, yaitu dengan mencari kondisi

mimimal, maksimal, rata-rata, dan kemudian mencari yang paling optimal berdasarkan kriteria parameter

pengujian. Hasilnya, dari kelima software ini, yaitu ClipStream, WebCam Tracker Live, WebCamXP,

Unreal Streaming, dan RealNetwork, temyata RealNetwork mempunyai performansi yang paling optimal

dan sangat cocok sekali penggunaannya untuk jaringan internet karena mempunyai throughput atau

bandwidth consumption yang kecil. Sedangkan ClipStream cocok untuk jaringan LAN. Parameter lain juga

saya ditambahkan di sini sebagai bahan pertimbangan yang berguna untuk analisa.
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