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Abstrak
 

Setiap perusahaan memerlukan tenaga kerja yang sesuai dengan kebutuhannya masing-masing agar dapat

mencapai tujuan bisnisnya. Untuk mendapatkan jumlah tenaga kerja yang sesuai di masa depan maka perlu

dilakukan sebuah perencanaan yang tepat. Dalam membuat sebuah perencanaan diperlukan berbagai

pengetahuan serta keahlian yang cukup dalam mengambil keputusan. Dengan permainan simulasi sebagai

sebuah metode pengajaran dalam melakukan perencanaan diharapkan mampu memberikan pembelajaran

yang tepat. Untuk itulah dirancang sebuah permainan simulasi perencanaan tenaga kerja yang dapat

memenuhi tujuan tersebut. Dalam proses perancangan permainan ini mengambil contoh dari sebuah lini

produksi suatu perusahaan otomotif yaitu bagian perakitan mobil. Dalam permainan simulasi tiap peserta

akan membuat perencanaan tenaga kerja selama beberapa periode ke depan. Peserta juga diberikan

informasi yang berkaitan dengan perencanaan yang bisa digunakan dalam membuat strategi permainan.

Setelah melakukan permainan simulasi diharapkan memperoleh pengetahuan dalam membuat perencanaan

tenaga kerja, kebutuhan informasi apa saja yang harus dimiliki serta mampu melakukan pengambilan

keputusan secara tepat.

<hr><i>Every company needs a workforce that suitable for its necessities in order to achieve its business

goals. To get the right number of man power that fit for future requirement, a plan must conduct properly.

To build an appropriate planning its need kind of knowledge and also sufficient skill to make decision. With

this simulation game as a method in teaching how to make planning hopefully gives right learning. To

fullfill that aim a simulation game based on man power planning is designed. In process to design this game

took an example from a line production on assembly line in automotive company. In this game every

students going to make man power planning for some periods. Students also given information related to

planning which can be used to make strategy in this game. After finishing the game hope for every student

get a new knowledge to make man power planning, to get information that required and also to make the

right decision.</i>
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