
Universitas Indonesia Library >> UI - Skripsi Open
 
Hubungan konsumsi simulacra moe oleh otaku dan strategi pasar
terhadap meledaknya fenomena moe dalam masyarakat Jepang
kontemporer = The relation between the consumption of simulacra by
otaku and the market strategy that makes the moe boom
Dibtyanto Satyo Prakoso, author
Deskripsi Lengkap: https://lib.ui.ac.id/detail?id=20308394&lokasi=lokal 
------------------------------------------------------------------------------------------
Abstrak
 

Konsumsi simulacra dalam bentuk anime, manga dan game oleh kelompok otaku dalam masyarakat Jepang

semakin bertambah sejak meningkatnya ekonomi Jepang secara signifikan pada akhir tahun 80an atau yang

dikenal dengan masa bubble economy. Salah satu bentuk simulacra yang paling digemari oleh kelompok

otaku sejak akhir tahun 80an adalah moe. Moe merupakan perasaan cinta seseorang, yaitu otaku, terhadap

karakter dalam anime, manga dan game. Moe sebagai simulacra merupakan penggambaran karakter anime,

manga dan game yang jauh dari realitas sebenarnya. Moe boom adalah sebuah fenomena yang merupakan

dampak dari konsumsi simulacra moe oleh kelompok otaku yang didukung oleh strategi pasar yang

berusaha meraup keuntungan dari hal tersebut. Penelitian ini akan membahas secara mendalam mengenai

hubungan antara konsumsi simulacra moe oleh kelompok otaku dan strategi pasar terhadap meledaknya

fenomena moe. Hasil penelitian ini akan menguatkan argumentasi bahwa konsumsi simulacra moe otaku

dan strategi pasar memiliki hubungan yang relatif kuat terhadap munculnya fenomena moe boom di Jepang.

......Consumption of simulacra in anime, manga and game by otaku in Japanese society rise since the bubble

economy in 80s. One of those simulacra is moe. Moe means being strongly attracted to characters,

especially in anime, manga and game. Todays moe has been widely spread in almost every media that

related with otaku. This study will analyze the relation between the consumption of simulacra by otaku and

the market strategy that makes the moe boom.;Consumption of simulacra in anime, manga and game by

otaku in Japanese society rise since the bubble economy in 80s. One of those simulacra is moe. Moe means

being strongly attracted to characters, especially in anime, manga and game. Todays moe has been widely

spread in almost every media that related with otaku. This study will analyze the relation between the

consumption of simulacra by otaku and the market strategy that makes the moe boom.
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