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<b>ABSTRAK</b><br>

Sistern manajemen rantai pasok adalah sistem yang rumit dengan berbagai entitas yang saling berhubungan
dan aktor manusia yang dapat mengambil keputusan. Pemahaman sistem manajemen rantai pasok secara
langsung pada sistem membutuhkan waktu yang lama dan biaya yang mahal. Penelitian ini akan membahas
penggunaan permainan simulasi sebagai sarana berbasis untuk memahami sistem manaemen rantai pasok.
Permainan simulasi ini akan menggabungkan dua buah permainan simulasi yang sudah digunakan di
lingkungan departemen teknik industri Universtias Indonesiayaitu PPIC GAME dan Geneshoes. Hasl
penelitian ini menunjukan bahwa permainan ssmulasi berbasis web mampu mengajarkan konsep manajemen
rantal pasok pada penggunanya.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>

SupplyChain Management (SCM) is a complex system which consists of alot of intercorrelated entities dan
human decioan making actor. The full understanding of SCM system by experimenting direcly into the
system required lengthly time and expensive. This reserach will propuse the use of web based simulatin
gaming as atools to understand SCM. This Simulationgame will fuse two Simulationgame which have used
in departemen of industrial engineerin PPIC GAME and Geneshoes. The result of this research shows that
web based Simulation could support the learning of SCM for the player.
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