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Abstrak
 

Manusia sering menghadapi kondisi dimana ia harus melakukan sebuah pertaruhan, yakni pada sebuah

kondisi yang hasilnya ditentukan oleh kejadian acak dan manusia dapat mengalami kekeliruan dalam

menilai berbagai hal saat dihadapkan pada kejadian acak. Terlebih lagi pada remaja yang memiliki

kecenderungan untuk bertindak dengan penuh resiko, potensi kerugian yang akan diderita oleh remaja

menjadi lebih besar. Salah satu kekeliruan yang mungkin dialami adalah hot-hand fallacy, yakni

kecenderungan seseorang untuk menganggap peluang terjadinya suatu kejadian semakin membesar setelah

ia mengalaminya sebanyak beberapa kali secara berturut-turut. Hot-hand fallacy dapat terjadi karena dipicu

beberapa hal, salah satu pemicunya adalah persepsi seseorang terhadap kendali yang dimilikinya. Semakin

seseorang menganggap dirinya memiliki kendali, maka ia akan semakin cenderung mengalami hot-hand

fallacy.

Di sisi lain, terdapat sebuah fenomena yang disebut illusion of control, yakni persepsi adanya kendali pada

kejadian yang sebenarnya ditentukan secara acak. Karena salah satu pemicu hot-hand fallacy adalah persepsi

adanya kendali, dan illusion of control memunculkan persepsi tersebut, maka penelitian ini dilakukan untuk

membuktikan adanya pengaruh illusion of control terhadap kemunculan hot-hand fallacy pada remaja.

Penelitian dilakukan kepada 55 subyek dengan metode eksperimen. Subyek diminta untuk bertaruh

mengenai kartu yang akan keluar (merah atau biru) dan dilihat besar taruhannya saat menghadapi rentetan

kemenangan serta kekalahan. Pada kelompok eksperimen partisipan bisa memilih kartu yang hendak dibuka,

sedangkan pada kelompok kontrol tidak. Dari hasil penelitian ini akhirnya diketahui bahwa illusion of

control memiliki pengaruh signifikan terhadap kemunculan hot-hand fallacy pada remaja.

......As human, we often find ourself in a condition where we have to gamble. Meanwhile, gambling is still

considered as a social pathology. Whereas if we refer to the scientific definition of gambling, there are many

gambling activity in our daily life and adolescence has the most tendency to take risky decision, gambling

included. The result of gambling activity is determined randomly, and human have a certain bias and

fallacies when they face random events. One of those fallacies is the hot-hand fallacy, a tendency to assume

that a streak will be more likely to continue. Hot-hand fallacy can be triggered by many things, including the

perception of control upon the situation. The more someone assume that they have control; they are more

likely to experience hot-hand fallacy.

There are also a phenomenon called the illusion of control, which defined as the perception of control over

objectively chance-determined events. Perception of control is one of the trigger of hot-hand fallacy, and

illusion of control could make someone perceive control upon the situation, therefore the researcher

hypothesized that illusion of control may have influence upon the emergence of hot-hand fallacy on

adolescence and do this research to test that hypothesis. Fifty five subjects are participating in this

experiment, and they are given a gambling task where they have to gamble on which card would appears

next (red or blue). The participants of experimental group may choose which card to open, while the
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participants of control group may not. This research found that there is a significant influence of the illusion

of control to the emergence of hot-hand fallacy in adolescent.


