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Peran industri manufaktur terhadap perekonomian Indonesia yang semakin meningkat tentunya harus
didukung dengan melakukan continuous improvement pada industri manufaktur. Penelitian ini membahas
mengenai perancangan serious simulation game (SSG) sebagal media pembelgaran aktif mengenai
manajemen sistem produksi. Tujuan penelitian ini adalah untuk membantu meningkatkan kemampuan
manajemen sistem produksi baik oleh akademisi dan juga praktisi dengan metode pembel gjaran experiential
learning. Perancangan serious simulation game ini berbasis pada konsep Triadic Game Design. Penelitian ini
berfokus pada perancangan serious simulation game dengan papan permainan. Berdasarkan hasil Focus
Group Discussion untuk mengevaluasi SSG yang dirancang, pemain mendapatkan pemahaman mengenal
variabel dalam sistem produksi dan kemampuan mengaturnya.

...... The role of manufacturing industry keep growing in Indonesia’ s economy needs to be supported by
doing the continuous improvement. This research discuss about the serious simulation game design game as
learning media for production sistem management. The purpose of this research is to enhance the production
sistem manageria ability for both academician and practition through experiential learning method. This
game was designed with Triadic Game Design and focused on board game. The focus group discussion
shows that game participant get understanding about the variabels consist in the production system and the
ability to manage the production system.
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