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Abstrak
 

Tulisan ini membahas tentang faktor yang berpengaruh pada pembentukan ruang bermain layangan.

Pembentukan ruang dianalisis dari kondisi pikiran pemain ketika sedang bermain. Dalam keadaan bermain,

imajinasi pemain akan bekerja penuh. Terkait dengan benda yang berada dalam bestand-nya disekitar jalan

tempat permainan layangan berlangsung, ternyata pemain dapat mengeksplorasi benda yang mereka

temukan dan membentuk fungsinya sebagai alat. Apapun yang bisa digunakan untuk bermain dibangkitkan

dari bestand-nya dan dijadikan alat untuk bermain. Skripsi ini akan menitikberatkan peran alat dalam

pembentukan ruang bermain layangan dan hubungan pemain dengan alat bermainnya. Pembahasan

dilakukan berdasarkan pada pengamatan lokasi permainan layangan di jalan Haji Umaidi, berbincang

dengan warga setempat mengenai permainan layangan, dan juga studi teori dan literatur.

<hr><i>This writing elaborates the factors that contributes to the making of playing space in kite-playing.

The formation of space is analised from the players state of mind during the duration of play, in which the

players imagination is working at its best. Related to the objects that lie in their surroundings,on the streets

where kite-players play, they actually have the ability to explore the found objects and generate a tool out of

it. Anything that are found in their surrounding has the potential to become a playing tool as soon as the

player evokes the object off its "bestand". This undergraduate thesis focuses mainly on the role of tools in

the production of kite-playing space and the relation of the player with the tool he is using. The elaboration

of this undergraduate thesis is based on site observation on the game of kite in jalan Haji Umaidi, interviews

and discussion with locals about the game, and also theory and text studies.</i>
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