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Abstrak
 

Makalah ini membahas bagaimana online video games memiliki efek negatif terhadap kehidupan sosial

remaja. Beberapa online video games, terutama Massively Multiplayer Online Role-Playing Games,

memiliki beberapa efek negatif seperti menampilkan isu-isu seks dan gender, mengekspos kekerasan dalam

kata-kata dan tindakan, dan memberikan gambaran tentang rasisme.

Sejak penciptaan pertama online video game, genre ini membuat banyak remaja yang bermain tertarik untuk

memainkannya dalam jangka waktu yang terus-menerus, dan itu juga merupakan salah satu alasan mengapa

pengembang video games genre ini telah meningkat sampai hari ini.

Namun, efek negatif dari jenis video Games di atas membuat banyak orang, terutama orang tua,

berprasangka buruk yang didasarkan pada gagasan-gagasan seperti mempengaruhi anak-anak dan remaja

menjadi malas dan kurang bersosialisasi.

Makalah ini menyimpulkan bahwa tiga masalah utama adalah seks, kekerasan, dan rasisme. Permasalahan

tersebut harus dianggap sebagai persoalan penting, yang membutuhkan tindakan sesegera mungkin. Selain

itu, bidang studi ini masih baru dan perlu penelitian lebih lanjut untuk menemukan solusi.

<hr><i>This paper examines how online video games have negative effects toward adolescents’ social life.

Some online video games, especially Massively Multiplayer Online Role-Playing Games, have some

negative effects such as showing sex and gender issues, exposing violence in words and actions, and giving

an idea of racism.

Since the first creation of online video games, the genre makes many adolescents who play it interested in

playing for a continuous time, and that is also one reason why developer of this genre has been increasing

until this day.

However, the negative effects mentioned above provided by this kind of video games make many people,

especially parents, think in some prejudices based on those idea such as influencing children and adolescents

to become lazy and unsociable.

The paper concludes that the three main problems are sex, violence, and racism. Those problems should be

considered as threatening issues which need immediate actions. Furthermore, this field of study is still new

and need more research in order to find the solutions.</i>

https://lib.ui.ac.id/detail?id=20352215&lokasi=lokal

