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Permainan tradisional di kalangan anak-anak di perkotaan sudah mulai tergantikan oleh perangkat mobile
atau gadget. Menurut hasil riset yang penulis lakukan pada anak-anak di Jakarta menunjukan mayoritas
responden merupakan pengguna aktif internet dan mengaksesnya melalui perangkat mobile yang mereka
miliki sendiri. Hasil riset juga menunjukan bahwa video streaming merupakan media yang paling sering
diakses oleh anak. Webseriesini tidak hanya menggabungkan penggunaan gadget modern dengan konten
tradisional tetapi juga bisa menghasilkan keuntungan finansial. Diharapkan dengan keuntungan finansial ini
dapat membuat webseries tersebut memiliki sustainability yang panjang. Selain menargetkan anak sebagai
konsumen digital, web databasenyapun akan menjadi komunitas virtual bagi penggemar, pemerhati, peneliti
bahkan pengembang permainan tradisional. Hal inilah yang mendorong penulis untuk membuat webseries
drama anak tentang permainan tradisional.

Mobile devices replace the traditional games among children, especialy, in the urban area. Mg ority of
children in Jakarta are active internet users and access the content through their very own mobile devices. A
research shows that children are predominantly watching video streaming. The webseries not only combine
the usage of modern gadget with traditional content but also generate income. By the continuing income
available, the webseries will sustain and run in the longest period possible. Besides targeting children as the
digital consumers, the web database will become avirtual community for the fans, researchers even
traditional game developers. Therefore, this report iswritten to show the urgency of making webseries about
traditional games.
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