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Abstrak
 

Di masa kini, museum di Indonesia semakin sepi akan pengunjung. Hal ini terjadi karena museum hanya

dijadikan tempat untuk menampilkan dan menyimpan data/catatan/artifak peninggalan sejarah maupun

kebudayaan manusia. Terutama di museum sejarah yang kurang berhasil menggugah dan menarik perhatian

pengunjung museum. Unsur pengguggahan dan pengalaman ruang menjadi begitu penting dalam museum

sejarah, karena sejarah dianggap sebagai topik yang membosankan dan tidak dialami secara langsung oleh

pengunjung museum.

Skripsi ini membahas bagaimana display mampu menimbulkan pengalaman ruang yang mempengaruhi

keseluruhan indera, dengan tujuan menceritakan kembali sejarah. Untuk mengkaji hal ini, dilakukan kajian

literatur serta studi kasus, dengan membandingkan dua museum sejarah, sehingga diperoleh data terkait

display yang lebih menarik di museum sejarah. Dari kajian ini, penulis menyimpulkan bahwa display yang

mempengaruhi seluruh indera manusia merupakan display setting yang mampu menciptakan pengalaman

ruang bagi pengunjung museum sejarah.

......Museums in Indonesia become less attractive to citizens. This case happens because museums only

publicly displaying and keeping the datas/artefacts. Especially in museum of history, museum failed to

entertain visitor while telling the history. Entertainment and spatial experience aspect become important

because history is boring and uninteresting subject to citizen, and also subject that citizens experience

indirectly.

This thesis studies about how does display able to create spatial experience that affect all human senses in

telling the history. Literature and comparative study between two case studies, which is two museums of

history, are conducted in order to obtain informations about a more interesting display in telling history. In

this study, writer concludes, display that affect all human senses is a display setting that can successfully

create spatial experience for museum of history visitors.
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