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<b>ABSTRAK</b>

<p>Skrips ini membahas mengenai bagaimana tema menjadi metode perancangan ruang yang kemudian
berpengaruh terhadap bagaimana manusia menerima sensasi dan persepsi didalamnya. Arsitektur, seperti
yang kita ketahui, menjadi medium ruang yang selalu dialami manusia.</p>

<p>Sementara tema, merupakan suatu cara dalam memberikan suatu konsep nyata kepada suatu
pengalaman. Menerapkan tema pada ruang arsitektur, khususnya theme park, menjadi topik utamayang
dianalisa dengan melihat keterhubungan tersebut. Dengan mengambil World Bazaar (Tokyo Disneyland)
sebagal studi preseden dan Studio Central (Trans Studio Bandung) sebagai studi kasus.</p>

<p>Skrips ini mengupas bagaimana strategi yang diterapkan kedua theme park dalam penerapan temayang
dilakukan. Satu cara yang membedakan metode penerapan tema pada arsitektur dengan metode lainnya
adalah, dilakukannya manipulasi terhadap inderalewat elemenelemen ruang yang membentuknya sehingga
menimbulkan sensasi yang menggugah dan persepsi berupa keadaan hiper-realitas. Temuan pada skripsi ini
adalah bagaimana arsitektur dapat berperan besar pada penciptaan suatu kondisi tertentu dengan pengaturan
elemen ruang didalamnya, sehingga manusia dapat menerima sensasi dan persepsi yang lebih terarah.</p>
<hr>

<b>ABSTRACT</b>

<p>This study discuss about how theme used as a method on designing space and how human receive the
sensation and the perception inside the space. Architecture, as we all know, is a space medium that is always
experienced by

human.</p>

<p>Theme, on the other hand, is a method to bring a factual concept to the experience. The using of atheme
on architectural space, especially theme park, become the main topic in this study, related to that connection.
With World Bazaar (Tokyo Disneyland) as a precedent and Studio Central (Trans Studio Bandung) as a case
study, this study will analyze the strategy between the two study with the use of theme on the two. One way
that differentiate this method to the othersis by using the manipulation on human senses with the
arrangement of spatial elements, so it will create an enhanced sensation and hiperreality as perception.</p>
<p>This study find out that architecture can be abig role in deciding what condition human will experience
with the arrangement of spatial elementsin it, so that human can receive a more directed sensation and
perception.</p>
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