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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b>

<p>Keterlibatan aspek sensori motorik pada subyek terkait konteks spasial melahirkan interioritas; yaitu

kualitas pada ruang sebagai proyeksi akan makna. Terkait dengan subyek anak usia dini, interioritas ruang

menjadi hal yang esensial; merujuk pada proses tumbuh kembang terkait tujuan pembelajaran dan

pembentukan diri melalui eksplorasi spasial. Pada Knowledge Age sekarang ini, pesatnya perkembangan

teknologi turut menyentuh aspek arsitektural. Perkembangan teknologi menghadirkan gubahan ruang dalam

bentuk representasi. Kehadiran video interaktif berupa gambar bergerak menjadi sarana yang menghadirkan

konteks keruangan melalui serangkaian interaksi dan aktivitas mengalami ruang. Analisis studi kasus

terhadap video interaktif Balamory, Sesame Street, dan Hi-5 dilakukan untuk menelusuri interioritas pada

ruang representasi terkait proses tumbuh kembang anak hingga tahap usia prasekolah. Kualitas ruang terkait

home, shelter, lokalitas—place attachment, serta identitas, menjadi nilai-nilai yang terproyeksi terkait aspek-

aspek pembelajaran.</p>

<hr>

<b>ABSTRACT</b>

<p>The involvement of subject’s perception and motor activities in space produces interiority; a quality of

space which projects spatial meanings. For preschool-age children, interiority of space becomes essential in

relation to their needs for learning experience and self development through spatial exploration. In

Knowledge Age, the development of technology reaches architectural aspect. It produces an arrangement of

space as a representative form. Interactive video becomes one of the tools to deliver spatial context through

space experiencing. The analyses of case studies—Balamory , Sesame Street, and Hi-5—was conducted to

capture the interiority related to growth and development process of children until preschool age. The

quality of home, shelter, place attachment, and identity were found as the projected spatial values related to

early childhoord learning aspects.</p>
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