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Abstrak
 

Makalah ini mengusulkan suatu Virtual Tutor Agen (VTA) berbasis antarmuka yang mampu berinteraksi

dengan multi pengguna (multi user) dalam proses Pembelajaran berbasis masalah (problem base learning) di

Lingkungan virtual kolaboratif (virtual collaborative environments) dengan menggunakan teknologi MMOG

(Massive Multiplayer Online Game). Disini dijelaskan mengenai dua hal utama, yaitu yang berkaitan

dengan konseptual dan teknologi. Dalam masalah konseptual dijelaskan mengenai konsep yang berkaian

dengan Pembelajaran berbasis masalah (Problem based learning), dimana proses belajar disajikan dalam

konteksi antar muka di dalam lingkungan virtual kolaboratif, sedangkan dalam hal teknologi, dijelaskan

mengenai teknologi MMOG, diantaranya penggunaan Teknologi multi agen, yang mana difokuskan pada

penggunaan Virtual Tutor Agen (VTA) dan penerapan bahasa AIML (Artificial Intelligence Markup

Languange).
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