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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b><br>

Penelitian ini bertujuan melihat sosialisasi peer group, sosialisasi media massa, dan pola asuh orangtua yang

permisif dalam perilaku judi online remaja. Pendekatan penelitian yang digunakan adalah kuantitatif dengan

teknik survei terhadap 172 orang siswa/siswi kelas X, XI, dan XII di SMAN "X" yang bermain judi online.

Hasil penelitian menyimpulkan bahwa dimensi modeling dalam sosialisasi peer group merupakan dimensi

yang paling mengarahkan remaja pada judi online jika dibandingkan dengan dimensi terpaan selektif,

reward, dan punishment. Selain itu, media massa internet paling mendukung berlangsungnya praktik-praktik

judi online dibandingkan dengan media cetak dan elektronik. Pola asuh orangtua permisif juga mendorong

remaja untuk gemar bermain judi online. Temuan lain adalah kesamaan tujuan dalam bermain judi baik

siswa laki-laki dan perempuan yaitu sebagai hiburan pada judi online jenis olahraga dan untuk mencari

keuntungan pada judi jenis online poker. Demikian pula kesamaan tujuan bermain judi pada kelas X, XI, XII

yang mencari hiburan pada judi online jenis olahraga dan mencari keuntungan pada judi online jenis poker.

<hr><i><b>ABSTRACT</b><br>

The purpose of this study was to see an overview of the three terms in the teenager"s online gambling

behavior including peer group socialization, mass media socialization and permissive parenting style. The

approach used in this study is a quantitative survey of 172 students in grade X, XI, and XII at SMAN "X"

who play online gambling. The study concluded that modelling in peer group socialization is the most

underlying dimension of online gambling when compared with the other three dimensions, namely the

selective exposure, reward and punishment. Furthermore, internet is also the most underlied cause of

teenager's online gambling behavior compared with print and electronic media. Permissive parenting style

also underlie teenagers to play online gambling. Another findings is a same purpose both boys and girls

address in online gambling which is as an entertainment on the type of sport and to make profit on the type

of poker online gambling. Similarly, there is a same purpose of gambling on the class X, XI, XII who seek

entertainment on online gambling type of sport and profit-oriented on online gambling types of poker.</i>
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