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Abstrak
 

Jajanan dan permainan popular era ’80-an merupakan bagian dari identitas budaya karena kedua hal tersebut

merupakan aktivitas budaya anak-anak dan remaja di zamannya. Ciri khas jajanan dan permainan ini

selayaknya diketahui oleh generasi saat ini yang cenderung terbiasa dengan perlengkapan teknologi modern

dan dunia orang dewasa. Secara kualitatif deskriptif, studi ini menjelaskan dan mendisain sebuah buku yang

dapat menggambarkan tentang jajanan dan permainan popular era ‘80-an dengan memperhatikan prinsip-

prinsip disain komunikasi visual dalam tampilan informasinya, serta elemen-elemen yang dapat

menggambarkan identitas era ‘80 an melalui ilustrasinya. Buku ini diharapkan dapat menjadi referensi

pelengkap tentang jajanan dan permainan era ‘80 an sebagai bagian dari kebudayaan masyarakat yang

beberapa masih ada hingga saat ini.
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