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Abstrak
 

Semakin pesat berkembangnya teknologi saat ini semakin pesat pula perkembangan masyarakat mengenai

teknologi, tetapi  sebagian  besar  masyarakat  terutama  generasi muda banyak yang tidak mengetahui

bagaimana cara membuat Ketupat. Ketupat merupakan salah satu unsur dalam khasanah kebudayaan

nusantara. Banyak orang mengenal ketupat, tetapi banyak pula masyarakat yang tidak bisa membuat

ketupat. Untuk itu dibuatkan  aplikasi  tentang  pembelajaran ketupat yang berjudul Aplikasi Pembelajaran

Aneka Ketupat  Berbasis  Animasi. Aplikasi ini ditujukan kepada anak-anak tingkat Sekolah Dasar dan tidak

menutup kemungkinan untuk masyarakat Bali terutama generasi muda. Aplikasi ini dapat memberikan

pembelajaran mengenai  pembuatan  ketupat,  kegunaan  ketupat dan evaluasi pembelajaran. Tujuan  dari

pembuatan  aplikasi ini adalah untuk mengajarkan  kepada  generasi  muda tentang pembuatan ketupat agar

nantinya tradisi membuat  ketupat  tidak  punah. Manfaat dari aplikasi ini adalah  sebagai  alat bantu

mengajar  secara  interaktif dan mandiri untuk anak-anak tingkat Sekolah Dasar dan masyarakat Bali

terutama generasi muda,  karena pembelajaran ini sudah dilengkapi dengan langkah-langkah yang

terstruktur dan  dilengkapi dengan  evaluasi  pertanyaan  tentang  ketupat sehingga  pengguna  bisa

mengetahui  sejauh mana kemampuan mereka. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah

metode Waterfall. Kesimpulan yang didapat dari  perekayasaan  ini  adalah aplikasi ini dapat  memberikan

pembelajaran mengenai pembuatan,  kegunaan,  dan  evaluasi  pembelajaran dari Ketupat Nasi, Ketupat

Taluh,  Ketupat Gatep,  Ketupat Sirikan Sibak,  Ketupat Sirikan bungkulan, dan Ketupat Sari.
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