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Abstrak
 

Skripsi ini membahas pemaknaan bulan dalam otome game Hana Awase Mizuchi Hen yang skenarionya

ditulis oleh Project Gekka. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis konstruksi makna bulan dalam game

tersebut. Metode analisis dalam skripsi ini menggunakan metode semiotik denotasi-konotasi Rolland

Barthes. Pembahasan makna bulan dalam skripsi ini dikaitkan dengan konsep kepercayaan dan kebudayaan

Jepang yang berkaitan dengan bulan. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa bulan dalam Otome game

Hana Awase Mizuchi Hen memiliki makna konotasi . Makna konotasi bulan yang didapatkan dalam

penelitian ini ada 4 yaitu: 1) bulan sebagai kami (, dewa); 2) bulan sebagai simbol kekuatan; 3) bulan

sebagai simbol kesempurnaan proses; dan 4) bulan sebagai simbol kegilaan.

<hr><i>This study focused on meaning construction of moon being epicted in otome game Hana Awase

Mizuchi Hen, a game written by Project Gekka. The purpose of this study is to analyze the moon?s meaning

in this game. The method that being used in this study is Roland Barthes? denotation-conotation method.

The meaning of the moon in this study are linked to Japanese religious beliefs and culture. The result of this

study shows that the moon in Otome game Hana Awase have 4 connotation meaning, which is: 1) moon as

kami (, deity); 2) moon as symbol of power; 3) moon as symbol of a complete process; and 4) moon as

symbol of insanity.</i>
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