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Abstrak
 

<b>ABSTRACT</b><br>

Main merupakan suatu kegiatan yang sudah dilakukan manusia sejak zaman purba sebelum peradaban.

Main merupakan kegiatan spasial yang pengalmannya diwadahi sebuah ruang. Skripsi ini bertujuan

menelusuri sifat-sifat yang menjadikan pengalaman keruangan bermain berbeda dengan ruang lingkungan

kita. Keruangan bermain menarik sebab cara kita menginterpretasi ruang ini berbeda dengan cara kita

menginterpretasi ruang dalam lingkungan kita. Cara interpretasi tersebut merupakan sifat main yang di luar

dunia nyata yang disebut juga sebagai magic circle. Keruangan dan bagaimana kelangsungan permainan

berinteraksi dengan ruang tersebut merupakan tujuan pembahasan skripsi ini.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>

Playing is an activity that we have been doing since the ancient times and before the beginning of

civilization. Playing is a spatial activity and is practiced in our environment as a daily activity. This thesis

aims to study the aspects of playspace and the space we normally experience in our environment. Playspace

is interesting in how it manages to interpret spaces specifically for the requisites that define the play in

question. The interpretation of spaces is different from how we normally look at spaces in our environment.

This is a characteristic of play that is ldquo outside of real life rdquo and what is called the Magic Circle. 
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