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Abstrak
 

Manusia memerlukan media fisik untuk menyampaikan konsep atau idenya. Desain dan bangunan arsitektur

merupakan media arsitek dalam menyampaikan ide arsitek tersebut. Skripsi ini mengangkat isu tentang

bagaimana implementasi komik sebagai ide desain arsitektur.

Skripsi ini bertujuan untuk penerapan komik sebagai ide desain dan cara arsitek menggunakan elemen-

elemen arsitektur dalam menyampaikan konsep atau ide komik ke dalam bangunan arsitektur. Dalam

mengkaji kedua isu tersebut saya menggunakan teori arsitektur, komik, komik dalam arsitektur, definisi ide

dan desain serta proses desain arsitektur.

Studi kasus yang digunakan adalah Comic Cafe yang berlokasi di Tebet, Jakarta. Informasi data studi kasus

didapatkan dengan menggunakan metode observasi lapangan dan wawancara.

Hasil analisis menunjukkan bahwa arsitek Comic Cafe menggunakan komposisi bentuk dan warna, bentuk,

warna, material, alur, tokoh komik sebagai elemen dekorasi untuk menyampaikan ide desain komik dalam

Comic Cafe. Tingkat kedalam pemahaman berdasarkan dengan seberapa jelas dan banyak elemen arsitektur

yang digunakan dalam merepresentasikan ide tersebut.

<hr><i>Human need physical medium to convey his her concept or idea. Architectural design and building

is a medium for architect to conveying his her idea. The main issue of this thesis is to see the aplication of

comic as architectural design idea.

This thesis aims to know the aplication of comic as architectural design idea and how architect use

architectural elements to conveying comic idea into the building. To analyze both objectives, i used

architecture, comic, comic in architecture, definition of idea and design, and architectural design process

theories.

The case study of this thesis is Comic Cafe located in Tebet, Jakarta. Data information of case study was

obtained by using observation and interview methods.

The result of this thesis showed that architect use the composition of shapes, colors, materials, groove,

comic character as decoration elements to convey comic design ideas in Comic Cafe. The depth level of

understanding idea based on how clear and many architectural elements are used in representing it.</i>
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