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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b><br>

Tesis ini membahas tentang konsep partisipatoris yang dapat dikembangkan di Pusat Peragaan Iptek PP-

IPTEK , Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi. Penelitian ini dilatarbelakangi pada

pergeseran paradigma museum yang semula berorientasi pada pelestarian koleksi menjadi museum yang

berorientasi pada pengunjung yang sesuai dengan penerapan konsep Museologi Baru, dimana keterlibatan

masyarakat sangat penting untuk diterapkan. Selain itu, pengunjung PP-IPTEK yang masih terbatas pada

kelompok pelajar atau sekolah menjadi permasalahan mengapa penelitian ini dilakukan. Sebagai science

center, PP-IPTEK perlu melakukan perubahan dan pengembangan layanan yang berorientasi pada

kebutuhan pengunjung atau masyarakat. Untuk itu dibutuhkan suatu konsep keterlibatan masyarakat dalam

kegiatan yang dilakukan oleh PP-IPTEK, sehingga masyarakat mempunyai peran yang lebih besar dan

bukan hanya sebagai pengguna layanan saja, yakni peragaan dan program sains yang merupakan fokus pada

penelitian ini. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif melalui

kajian pustaka, observasi lapangan dan diskusi terbatas dengan pakar science center dan museologi.

Penelitian ini menggunakan konsep partisipatori yang dikemukakan oleh Nina Simon 2010 . Simon

menggunakan 4 empat model partisipatori untuk pengembangan di museum, yakni Contributory,

Collaborative, Co-creative dan Hosted. Keempat model tersebut memberikan ruang dan peran masyarakat di

level yang berbeda. Dalam menerapkan keempat model ini, masyarakat dapat ikut menciptakan Create ,

berbagi pemikiran dan keterampilan Share bersama dengan museum dan partisipan lainnya dan

mensosialisasikan apa yang telah didapat oleh mereka kepada teman lainnya Connect . Dalam menerapkan

masing-masing model partisipatori, PP-IPTEK dapat memenuhi beberapa tujuan dari 5 lima tujuan yang

akan dicapai, yakni: menarik dan mendidik pengunjung sekolah, menarik pengunjung umum, meningkatkan

keterampilan dan inovasi pengunjung, meningkatkan keterlibatan stakeholder, dan mengumpulkan informasi

atau masukan pengunjung. Diharapkan dengan diterapkannya konsep partisipatori di PP-IPTEK dapat

meningkatkan citra dan kinerja layanan kedepannya.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>	

This thesis discusses the concept of participatory that can developed in science center Pusat Peragaan Iptek

PP IPTEK , Ministry of Research, Technology, and Higher Education. This research is based on the

paradigm shift of the originally museum oriented in the collection preservation into a visitor oriented

museum in accordance with the application of the new museology concept, where the involvement of the

community is very important to be applied. In addition, PP IPTEK visitors who are still limited by students

or schools group is the problems of this research. As a science center, PP IPTEK needs changes and

developing their services that are oriented to the needs of the visitors or public. Therefore, a concept of
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community involvement in PP IPTEK activities are required, so the community has a bigger roles and not

just as a user, ie the exhibits and science program which are the focus of this research. The methodology of

this research use qualitative approach through literature review, field observation and limited discussion

with experts in science center and museology. This research use Nina Simon 2010 participatory concept for

museum development, which are Contribution, Collaborative, Co creative and Hosted. The four

participatory models provide space and big roles of the community at different levels. In applying these four

participatory models, the community can create exhibits and public programs Create , share their ideas and

skills together with museums and other participants Share and socialize what they learned to other friends

Connect . In applying each participatory models, PP IPTEK can meet several objectives from 5 five

objectives to be achieved, ie attracting and educating school visitors, attracting public visitors, improving

visitor rsquo s skills and innovation, increasing stakeholder involvement, and collecting visitor information

or input. Developing the participatory concept in PP IPTEK, it expected will improve PP IPTEK rsquo s

image and services performance in the future. 


