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<b>ABSTRAK</b><br>

Media massa merupakan alat yang digunakan manusia untuk memenuhi berbagai kebutuhannya seperti
menghabiskan waktu luang, berkumpul bersama teman atau keluarga, melepas stress, mendapat rasa
nyaman, mendapat bahan percakapan, membantu beristirahat, mendapatkan informasi terbaru serta
mendapatkan sensasi kesenangan. Salah satu media yang digunakan khalayak untuk mendapatkan
kebutuhan-kebutuhan tersebut yaitu film. Film dianggap menarik karena cara penyampaiannya yang
menggunakan cerita dengan menggunakan gambar-gambar dan suara-suara. Salah satu film yang menarik,
dan yang terkena adalah film Beauty and the Beast yang dirilis pada 17 Maret tahun 2017 lalu oleh The
Walt Disney Company. Film ini menarik karena memiliki genre fantasi, serta termasuk sebagai film 2017
terlaris kedua sepanjang masa. Makalah ini bertujuan untuk mendapatkan pemahaman mengenai pemenuhan
kebutuhan khalayak di Indonesia dalam menonton film Beauty and the Beast yang dirilis tahun 2017 lalu.
Makalah ini menggunakan metode perolehan datanya yaitu dari data pustaka dan data wawancara.
Pembahasan dari makalah ini memaparkan bahwa terdapat pemenuhan kebutuhan khalayak dalam menonton
film Beauty and the Beast (2017) dan terdapat penjabaran kategorikategori kebutuhan yang terpenunhi
berdasarkan pendekatan Uses and Gratification serta penelitian yang sudah ada sebelumnya. Didapatkan
bahwa adanya dominasi padatiga kategori kebutuhan, yaitu kebutuhan enjoyment, kebutuhan social
interaction, dan kebutuhan excitement.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>

Mass mediais atool used by humans to fulfill various needs such as spending free time, gathering with
friends or family, releasing stress, get enjoyment, getting conversation material, relax, get the latest
information and get a sensation of excitement. One of the media used by audiences to obtain these needsis
film. Films are considere interesting because of the way they are delivered using stories using images and
sounds. One interesting film, and famous is the film Beauty and the Beast which was released on March 17
in 2017 by The Walt Disney Company. Thisfilm isinteresting because its fantasy genre, and isincluded as
the second best-selling 2017 film of al time. This paper aims to gain an understanding of fulfilling the needs
of audiencesin Indonesiain watching the film Beauty and the Beast released in 2017. This paper uses the
data acquisition method, namely from library data and interview data. The discussion of this paper explains
that there is fulfillment of the needs of the audience in watching the film Beauty and the Beast (2017) and
there is an elaboration of the categories of needs fulfilled based on the Uses and Gratification approach and
pre-existing research. It was found that there was dominancein
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