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Abstrak
 

<b>ABSTRACT</b><br>

Dalam mendesain aplikasi yang akan digunakan sebuah kelompok, dibutuhkan analisis apa yang dianggap

berguna dan mudah digunakan bagi kelompok tersebut. Hal ini sesuai dengan Technology Acceptance

Model, dimana terdapat dua faktor utama yang mendorong motivasi bagi suatu kelompok untuk

menggunakan teknologi baru, kedua hal itu adalah Perceived Usefulness, dan Perceived Ease of Use. Untuk

mengidentifikasi apa yang berguna/bermanfaat, penelitian ini berusaha menelusuri kegiatan aktivitas sehari-

hari usaha, permasalahan yang dihadapi, dan kebutuhan usaha tersebut dari permasalahan yang ada. Untuk

mengidentifikasi apa yang mudah digunakan, penelitian ini berusaha menelusuri budaya dari kelompok

tersebut dengan mengidentifikasi budaya tersebut lewat enam dimensi Hofstede (2013) karena budaya

menentukan cara berpikir suatu kelompok. Sesuai penelitian oleh Marcus (2013) ditemukan hubungan yang

kuat antara budaya kelompok yang dituju dan prinsip desain yang sesuai. Dari hasil wawancara mengenai

kebutuhan responden dan prinsip budaya kelompok yang menjadi subjek penelitian, dan hasil analisis dari

kuesioner mengenai prinsip budaya mereka yang menjadi subjek penelitian, penelitian ini berusaha

mendapatkan sebuah desain, sistem dan fitur aplikasi sistem informasi keuangan yang cocok dengan

kebutuhan dan budaya pemilik dan pengelola usaha.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>

In designing applications that will be used by a particular group, an analysis of what is considered to be

useful and the ease of use quality for the group is needed. This is in accordance with the Technology

Acceptance Model, where there are two main factors that will motivate a group to use the proposed new

technology, which are both perceived to be useful and easy to use. In identifying what is useful, this study

seeks to trace the activities of daily business activities, problems faced, and the needs that arise from the

problems that exist. In identifying what is easy to use, this study seeks to trace the culture of the group by

identifying them through the Hofstedes six dimensions (2013), this is because a culture will determine the

group set of thinking. In accordance with the research done by Marcus (2013) a strong relationship is found

between design principles and the culture of the intended group. From the results of interviews regarding

their problems and needs, and from the result of the analysis of the questionnaire regarding their group

cultural principles that are the subject of research, this study seeks to obtain a financial information

application design, systems and features that fits their needs and culture.
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