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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b><br>

Games Book merupakan salah satu media pembelajaran yang digunakan guru dalam mengajarkan materi

pelajaran kepada siswa melalui permainan. Permainan terselip di dalam sebuah buku yang berisikan variasi

permainan yang memungkinkan siswa tertarik dan mengikutinya. Games Book memberikan alternatif baru

dalam membelajarkan siswa secara aktif dan kolaboratif untuk meningkatkan minat dan aktivitas baca,

khususnya pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Berdasarkan penelitian di kelas V SD

Negeri Karamatjaya, media Games Book ternyata memberikan rangsangan positif terhadap aktivitas dan

minat baca siswa terutama pada materi pelajaran tentang unsur unsur intrinsik cerita. Berdasarkan data yang

dikumpulkan, kualitatif dan kuantitatif, didapatkan data rata-rata pengaruh perlakuan pemanfaatan media

games book terhadap minat dan aktivitas baca siswa secara signifikan, yakni dari rata-rata 62,24% menjadi

90,81%. Merujuk pada data tersebut, tampaklah adanya peningkatan aktivitas dan minat baca, siswa lebih

kritis, mandiri, dan mampu membangun interaksi dan kerjasama dengan siswa lain.
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