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Penggunaan simulasi telah membantu para akademisi dari berbagai bidang ilmu dalam dekade terakhir.
Dalam bidang pedagogi, simulasi tidak hanya membantu seseorang mempelgjari sesuatu yang baru, namun
dapat digunakan menjadi alat bantu belgjar bagi siswa. Sekarang sudah banyak akademisi yang membahas
mengenai kecerdasan atau kompetensi apa yang dapat dituai dari penggunaan simulasi perencanaan kota. Di
satu sisi, kecerdasan spasial adalah salah satu jenis kecerdasan yang eksistensinya berada di bawah
kecerdasan linguistik dan matematika. Studi mengenai perkembangan kecerdasan spasial telah sering
dibahas, namun hampir eksklusif hanya untuk anak-anak. Kurangnya kerangka berpikir telah membatasi
potensi penggunaan simulasi ke dalam pendidikan tingkat universitas, secara khusus di bidang studi yang
berorientas spasial.

Skripsi ini membahas literatur terkait simulasi, model, dan hubungannya dengan kompetensi spasia. Studi
literatur ini kemudian akan diaplikasikan ke studi kasus SimCity, sebuah permainan simulasi perencanaan
kota. Hasil dari skripsi ini menunjukkan bahwa terdapat beberapa jenis ssimulasi yang dapat melatih
kompetens spasial siswa.

<hr><i>The use of simulation has proven to be helpful for many academics from various disciplinesin the
last decade. In the field of pedagogy, not only does simulation help in learning something new, but it aso
can be utilized as a learning tool for students. Today, there have been alot of academic discourse of what
kind of competence that can be harvested from the use of simulation. On the other hand, spatial intelligence
isone type of intelligence whose existence is foreshadowed by the two more popular intelligence today;
verbal and mathematical intelligence. Today, studies have thoroughly explored how to develop spatial
intelligence-but only for children. Thislack of dedicated framework and research has produced a
consequential impediment for the uptake of simulation use in university-level education, particularly in
gpatial-oriented subjects. This paper addresses this shortcoming by reintroducing several key information
regarding simulation, model, and its connection to spatial intelligence.

This literature review will then be applied to an urban planning simulation game case study of SimCity. The
result of this paper shows that there are severa types of simulation that can train specific spatial
competencies, which will further students spatial competence.</i>
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