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<b>ABSTRAK</b><br>

Augmented Reality merupakan sebuah antar muka yang interaktif, bersifat real-time, dan jugaimmersive.
Pada skripsi ini augmented reality akan diterapkan ke sistem automasi bangunan sebagal interface dari
sistem tersebut. Pada sistem automasi bangunan tersebut yang sudah terintegrasi dengan banyak sensor pada
internet of things dan juga database sebagal penyimpanan data yang dikumpulkan oleh internet of things.
Pengujian yang dilakukan adalah kecepatan waktu respon dari aplikasi yang diterapkan untuk meninjau
kelayakan penerapan augmented reality pada sistem automasi bangunan tersebut. M etode pengambilan data
yang digunakan adalah melakukan pengujian dan survey terhadap waktu respon kepada pengguna. Rata-rata
waktu respon yang didapatkan adalah 677.7 milliseconds dan survey terhadap waktu tersebut mendapatkan
hasi| yang memuaskan.
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<b>ABSTRACT</b><br>

Augmented Readlity is an interactive, rea-time, and immersive interface. On this research, Augmented
Reality will be implemented onto Building Automation as the main interface for building maintenance. The
Building Automation system will be integrated with many Internet of Things device and database as the
storage for the data collected from the sensor. Application response time is being tested to determine
whether Augmented Reality suited for the system or not. The method being used are performance test and a
survey for users about the response time. The average of application responsetimeis 677.7 milliseconds and
the survey for the application got a satisfyingas the result.
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