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ABSTRAK

Flood Myth merupakan sebuah Archetype narasi yang menceritakan mitologi bencana alam yang
menyebabkan kehancuran dunia dan bagaimana dunia baru bisa terlahir kembali melalui adanya sebuah
'Hero'. Archetype merupakan sebuah pola dasar komposisi yang berada di alam bawah sadar kita. Sehingga,
setiap archetype mampu dipersepsikan dalam bentuk narasi oleh setiap orang secara kol ektif.

Dari basis Archetype, timbul pertanyaan; APakah setiap cerita yang pernah disampaikan merupakan cerita
yang sama dan diulang namun dengan tokoh Hero yang berbeda? Pertanyaan tersebut yang kemudian
memicu tugas akhir ini untuk mengkontrusikan narasi berdasarkan Flood Myth seperti Noah's Ark, Y u the
Great, dalam medium narasi maupun arsitektur. Dengan potensi narasi sebagai medium dan manifestasi dari
archetype dan keadaan bencana pada zaman sekarang yaitu Great Pacific Garbage Patch di Samudra Pasifik,
di mana samudra pasifik adalah rumah bagi orang Polynesia. Kgjian ini akan membahas bagaimana
membangun narasi dari 'Hero' yaitu orang Polynesia mampu melalui 'Plastic Flood' dan membayangkan
keadaan arsitekturnya sebagai medium dalam bercerita.

...... ABSTRACT

Archetype as athought pattern can be perceived as narration by all human brains collectively. Flood myth
Archetypeisanarrative structure that tells the story of the destruction of the owrld through flood (disaster)
and how a new world arose from the role of a Hero.

From this statement, the question arises wheter every stories we ever perceived the same strong only with
different heroes? So that we can construct our own story from the basis of Archetype such as the flood story
of Noah's Ark, Yu the Great, and Manu Satyavrata with the condition of our current disaster, The Great
Pacific Garbage Parch. Where the pacific ocean is the heart of the Polynesian People as their everyday
living environment. With the potential of narrative meidum and architecturel setting to tell the stories. This
final project will discuss on how the polynesian people became the 'Hero' to conquer the 'Plastic Flood' and
to imagine the architectural settings as a medium to tell the story.
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