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Indonesia adalah negara maritim dengan potensi pertumbuhan ekonomi. Mengembangkan negara maritim
berhubungan dengan pelabuhan sebagai infrastruktur pendukung aktivitas utama. Baik penumpang dan
kargo akan menggunakan pelabuhan sebagai gerbang untuk melakukan perjalanan melalui laut. Namun,
Indonesia belum memaksimalkan potensi wilayah pelabuhan. Pelabuhan memiliki banyak infrastruktur
khusus untuk mendukung kegiatannya, dikelilingi oleh aspek kewirausahaan seperti area komersial dan
rumah tempat tinggal. Permintaan untuk pengiriman barang dan perjalanan penumpang meningkat setiap
tahun, sementara area pengembangan infrastruktur tidak banyak tersedia di Jakarta sebagai ibu kota
Indonesia. Interkoneksi antara semua faktor ini perlu divisualisasikan sebagai alat pemahaman bagi para
pemangku kepentingan untuk membuat keputusan perencanaan pengembangan pelabuhan yang lebih baik.
PORTANOVA menggunakan metode Serious Simulation Gaming untuk mewakili situasi nyatadi PT
Indonesia Kendaraan Terminal Tbhk dan mengubahnya menjadi permainan yang komprehensif untuk
membantu pemangku kepentingan meninjau efektivitas rencana mereka berdasarkan area yang tersedia dan
hasil yang dihasilkan dari setiap kegiatan. Pemain akan mensimulasikan peran dengan tanggung jawab dan
kendala tertentu. Permintaan dan acara historis disediakan untuk melihat apakah pemain memiliki inovasi
dalam mengembangkan infrastruktur di sekitar area pelabuhan. PORTANOVA dihasilkan sebagai alat
pengambilan keputusan untuk menerapkan strategi perencanaan yang lebih baik untuk pengembangan
pelabuhan yang ada dan yang akan dibangun.
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Indonesiais a maritime country with potential economic growth. Developing a maritime country is related
to port infrastructure as the support for any port activities. Both passenger and cargo will use port as the gate
to travel by sea. However, Indonesia has not yet maximized port area potential. Port has many specific
infrastructures to support its activities, surrounded by entrepreneurial aspect such as commercial area and
residential home. Demand for cargo shipping and passenger travelling are increasing every year, while the
area of developing infrastructure areais not much available on Jakarta as the main city of Indonesia.
Interconnection between al these factors need to be visualized as atool of comprehension for stakeholders
to make the better port improvement planning decision. PORTANOVA is using Serious Simulation Gaming
method to represent real situation in PT Indonesia Kendaraan Terminal Thk and convert it to a
comprehensive game to help stakeholders review their plan effectivity based on available area and
throughput generated from each activity. Player will simulate arole with specific responsibility and
constraints. Historical demand and event are supplied to see if player has innovation towards developing
infrastructures around port area. PORTANOV A resulted as a decision-making tool to implement better
planning strategy for existing and new port development.<i/>
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