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Abstrak
 

Dalam mendukung pembangunan yang merata dan berkelanjutan, perlu dilakukan strategi kebijakan yang

dapat meningkatkan daya saing sektor maritim di Indonesia. Karena, pengembangan infrastruktur, tidak

peduli seberapa baik peningkatannya, jika tidak diimbangi dengan penguatan komoditas utama di setiap

wilayah, akan sulit untuk menyelesaikan masalah pemerataan pembangunan ini. Sistem klaster yang

terintegrasi bisa menjadi solusi untuk permasalahan pemerataan pembangunan. Sistem klaster pelabuhan

yang membangun interdependensi antara perusahaan yang bergerak dalam aktivitas pelabuhan yang sama

sehingga menghasilkan keunggulan kompetitif dapat menjadi strategi yang dapat digunakan. Namun,

penerapan sistem klaster bukanlah hal yang mudah, terlebih dengan tingkat kompleksitas yang tinggi dan

banyaknya tahapan dalam pembuatan kebijakan. Begitupun kompleksitas dalam pembuatan kebijakan di

ranah pengembangan klaster pelabuhan, kompleksitas terjadi dikarenakan oleh masing-masing aktor

memiliki tujuan individu lembaganya sendiri. Dalam mengimplementasikan kebijakan pun terdapat

beberapa rintangan, untuk mengimplementasikan kebijakan dengan baik, harus didasarki oleh bukti

(evidence-based) agar pembuat kebijakan mengetahui dampak kebijakan yang ingin diterapkan.

Penelitian ini mencoba melihat bagaimana serious simulation game dapat membantu pembuat kebijakan

untuk mengeksplor dan bereksperimen terhadap kebijakan yang akan dilakukan tanpa memiliki resiko dalam

sistem di dunia nyata. Sehingga kebijakan yang akan diimplementasikan di dunia nyata tidak merugikan

pihak manapun dan sejalan dengan tujuan negara bersama maupun tujuan masing-masing aktor. Dalam

penelitian ini juga ditemukan faktor-faktor yang dilakukan oleh responden yang membantu dalam

meningkatkan GDP dan pembangunan yang merata dan berkelanjutan. Permainan ini dibangun melalui

kerangka kerja Lukosch untuk merancang serious simulation game dan mengadaptasi kerangka kerja Multi

Actor Game for Port Cluster, sehingga dihasilkan rancangan permainan simulasi Policy Exercise for Port

Cluster.

......In supporting equitable and sustainable development, it is necessary to adopt a policy strategy to

increase the competitiveness of national maritime industries, one of which is to build a maritime integrated

industry cluster or port cluster at several strategic locations in Indonesia. The development of infrastructure,

no matter how improving it is, if it’s not balanced with the strengthening of the main commodity in each

region, it will be difficult to resolve this problem of equitable development. An integrated cluster system

could be the solution to the problem of inequitable development. A port cluster system that builds

interdependence between companies engaged in the same port area that is resulting in a competitive

advantage can be a strategy that can be used. However, the application of a cluster system is not an easy

task, especially with a high level of complexity and the many stages in the policy-making process. Likewise,

the complexity in the policy-making process also occurred within the port cluster sector, complexity occurs

because each actor has their individual goals or objectives. In the implementation of a policy, there are also
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several barriers. To implement a policy properly, it has to be based on evidence so that the policymaker

knows the impact of the policy they initiate.

This research aims to see how serious simulation game can help policymaker to explore and experiment

with the policy that will be carried out without having to affect and risk the real-world system. Thus, the

policy that will be implemented in the real world does not harm any party and in line with the goals shared

within the country and the individual goals of each actor. The findings in this research are factors that are

carried out by respondents of the game that helped in increasing GDP and equitable and sustainable

development. This game was built with Lukosch's framework in designing a serious simulation game for

complex system and adopted the mechanics of the Multi-Actor Game for Por Cluster, hence the design of

Policy Exercise for Port Cluster was made.


