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Abstrak
 

Panti asuhan merupakan tempat tinggal sementara yang menggantikan peran rumah untuk anak yatim.

Namun, kurangnya kesempatan untuk mencapai privasi yang disebabkan oleh tingginya populasi anak di

dalam panti asuhan kerap terjadi. Dalam pencapaian kebutuhan privasi, cara pandang anak yatim terhadap

ruang akan berbeda dengan perilaku anak yang masih memiliki orang tua. Penulisan skripsi ini ditujukan

untuk mengetahui cara anak yatim berusia 5 sampai 12 tahun mempersepsikan dan menggunakan ruang di

panti asuhan untuk mencapai kebutuhan privasi mereka sebagaimana privasi dapat diperoleh dari proses

bermain. Berdasarkan analisis dan studi kasus yang dilakukan di SOS Children’s Villages Lembang,

kebebasan dalam memilih dan bermain menciptakan privasi yang didasari oleh pengendalian prilaku serta

cara menggunakan elemen-elemen yang tersedia didalam ruang.

......Orphanage is a temporary dwelling-space that replace the role of home for orphans. But, lacking of the

possibility to achieve privacy that is caused by the high populated is happening. In the process of gaining the

sense of privacy, orphans’ perception towards the space would be different than those whom still under

parental care. This thesis is aimed to understand the way orphans from 5 to 12 years old perceive and utilize

the space in the orphanage to get their needs such as privacy, as it is known that privacy can be achieved

through the process of playing. According on the analysis and case study that is done in SOS Children’s

Villages Lembang, the freedom of choosing and play creates privacy that is based on behavioural control

and the utilization of the elements provided in the space.
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