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Abstrak
 

Anak-anak bermain dijalan, begitulah keseharian yang terjadi di Warakas, Jakarta Utara. orang

menggunakan jalan tidak hanya sebagai ruang untuk kendaraan melintas tetapi bagi mereka untuk

bersosialisasi, juga bagi anak untuk bermain. Cara mereka melihat, menggunakan ruang terbentuk dari

kondisi kawasan, kondisi sosial, ekonomi, dan latar belakang keseharian dan budaya dari orang-orang yang

hidup disana. Ruang yang ada diinjeksikan dengan kebiasaan mereka dan memberi nilai tambah bagi mereka

untuk mengenalinya sebagai place. Begitupula yang terjadi pada anak-anak saat menggokupansi jalan

sebagai tempat bermain mereka.

Skripsi ini akan menginterogasi proses placemaking pada anak, bagaimana jalanan di kampung berubah

menjadi tempat bermain yang menyenangkan bagi anak-anak. Riset dijalankan dengan melakukan

participant observation yang akan melibatkan anak-anak setempat, bermain dengan anak-anak pada waktu

luangnya, dan mengambil catatan visual dalam rangka memahami cara anak-anak mengokupansi jalan.

Menggunakan metode ini untuk mencari kesinambungan antara data yang didapat dengan latar belakang dari

anak tersebut dalama proses placemaking.

......Children playing on the streets. Thats the everyday socio-spatial practice in Warakas, North Jakarta.

People occupying street, not only as a space for vehicle to pass, but for them to socialize, for children to

play. The way they see and occupy space shaped by site condition, social, economical, and cultural

background of people living in it. The existing space injected by their behavior and create value for them to

call it place. The same way goes for children that occupy the street as their playground.

This paper will interrogate the process of children placemaking, how the kampung street turn into a playful

and happy place for children. We conduct this research  by  doing participant observation, playing with

children during their free time, and taking visual and ethnographic notes, in order to understand how

children occupy the street. Using these methods to see the correlation of the data obtained with its

background in the placemaking  process. Therefore, site background and condition are important in

understanding how kids add value to the kampung street.Therefore, these are important in understanding

how kids add value to the kampung street. 
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