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Abstrak
 

Manusia beraktivitas dalam satuan waktu pada suatu ruang dan memberikan makna baru ke dalam ruangnya.

Makna tersebut dapat direpresentasikan dan dapat disampaikan melalui berbagai media, salah satunya

adalah komik. Komik merupakan representasi persepsi komikus yang disampaikan melalui susunan gambar

untuk menyampaikan informasi kepada pembaca. Komik menyampaikan informasi dengan gambar dan kata

yang disatukan dalam sebuah panel yang kemudian disusun agar informasinya dapat terhubung. Informasi

yang didapatkan merupakan isyarat terhadap pembentukan ruang dan waktu yang disampaikan komikus

dalam komik. Keterhubungan informasi pada panel komik dapat dibaca dengan prinsip Gestalt.

Prinsip Gestalt membantu pembentukan persepsi ruang dan waktu dalam komik agar informasi dalam setiap

panelnya dapat menjadi satu kesatuan informasi. Dalam aplikasinya terhadap panel dalam komik, prinsip

Gestalt yang dominan digunakan adalah figure-ground untuk memisahkan antara karakter dengan latarnya,

proximity yang mengelompokkan informasi dari figure-ground sesuai dengan penyusunan panelnya, dan

closure yang menghubungkan keseluruhan informasi dari panelnya sehingga terbaca sebagai ruang dan

waktu yang utuh dari komik. Sehingga dalam merepresentasikan ruang dan waktu, bagian dari informasinya

dapat disampaikan ke dalam media dengan aplikasi prinsip Gestalt khususnya figure-ground, proximity, dan

closure agar persepsi visualnya dapat terbentuk.

......

Humans activities occured in units of time in a space and give new meaning to the space. These meanings

can be represented and can be conveyed through various media, one of which is comics. Comics are

representations of comic artists' perceptions conveyed through the arrangement of images to convey

information to readers. Comics convey information with pictures and words that are put together in a panel

which is then arranged so that the information can be connected. The information obtained is a sign of the

formation of space and time delivered by comics in the comic. The connection of information in the comic

panel can be read with the Gestalt principle.

The Gestalt principle helps to form perceptions of space and time in comics so that the information in each

panel can become a single unit of information. In its application to the panel in comics, the dominant Gestalt

principle used is figure-ground to separate characters from background, proximity which groups information

from figure-ground according to the arrangement of panels, and closure that connects all information from

the panel so that it reads space and time complete from comics. So that in representing space and time, part

of the information can be conveyed into the media with the application of the principle of Gestalt

specifically figure-ground, proximity, and closure so that visual perception can be formed.
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