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Abstrak
 

Budaya populer yang merupakan salah satu bentuk soft power di Jepang yang penyebarannya sangatlah

cepat di lapisan masyarakat. Budaya populer ini bentuknya bermacam-macam, yaitu ada anime, manga,

video game, drama, film, dan bentuk dari media kreatif lainnya. Pemerintah Jepang khususnya dalam bidang

pariwisata memanfaatkan budaya populer dengan usaha untuk mempromosikan lebih dari situs-situs

pariwisata yang ada di Jepang. Salah satunya melalui video game Touken Ranbu. Touken Ranbu merupakan

salah satu bentuk video game yang kemudian diadaptasi menjadi anime dan seri panggung teater musikal

yang bercerita tentang senjata tradisional Jepang. Tugas akhir ini akan membahas tentang bagiamana bentuk

dari media promosi tempat pariwisata di Jepang terutama Kyoto dan Tokyo serta akan membahas dampak

dari kolaborasi di bidang promosi pariwisata yang dilakukan ini. Tugas akhir ini akan dianalisis dengan teori

dari Pariwisata dan Contents Tourism dari Horiuchi Junichi. Metode yang dipakai dalam penelitian ini

adalah metode kualitatif dan studi kepustakaan dan data-data dari internet dengan menampilkan data dari

media sosial seperti twitter dan website resmi. Hasil penelitian ini menemukan bahwa pemerintah Jepang

dalam penyebaran situs pariwisatanya memasukkan salah satu unsur budaya populer agar penyebarannya

lebih efektif dan mampu meraih pasar lebih luas dalam meningkatkan pengunjung ke Jepang.

...... Popular culture which is one form of soft power in Japan that spreads very quickly in the society.

Popular culture has various forms such as anime, manga, video games, drama, films, and other forms of

creative media. The Japanese government, especially in the field of tourism, utilizes popular culture with

efforts to promote more than tourism sites in Japan. One of them is through the video game called Touken

Ranbu. Touken Ranbu is a video game that was later adapted into an anime and musical theater stage series

that tell us about traditional Japanese weapons such as swords, knife, spears and many more. In this final

project, will explain the forms of promotion media for tourism places in Japan through Touken Ranbu

especially Kyoto and Tokyo and also the impact of this collaboration. This final project will be analyzed

with the theory of Tourism and Tourism Contents from Horiuchi Junichi. The method used in this study is

qualitative methods and literature studies also data from the internet by displaying data from social media

such as twitter and official websites. The results of this research found that the Japanese government in

distributing its tourism sites included one element of popular culture so that its spread was more effective

and was able to reach a wider market in increasing visitors to Japan.
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