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<b>ABSTRAK</b><br>

Efek lucu pada humor diciptakan dengan penggunaan bentuk kreatif bahasa, salah satu contohnya adalah
permainan kata. Penelitian kualitatif ini menganalisis permainan kata pada humor anak dalam laman
moppentrommel situs resmi Donald Duck Netherlands. Jenis permainan kata yang diteliti adalah jenis
permainan kata secara gramatikal (sintaktis dan morfologis), leksikal (polisemi dan homonimi), sertafonetis
yang terbentuk dari kreativitas morfologis. Pada penelitian ini ditemukan bahwa permainan kata yang
paling dominan digunakan adalah yang bermain dalam medan makna terutama dengan penggunaan polisemi
karena dapat memicu adanya ketaksaan.

<b>ABSTRACT</b><br>

The creative forms of language such as wordplay create a funny effect on humor. This qualitative study
analyzed wordplay on kids humor on the <em>moppentrommel</em> page of Donald Duck Netherlands
officia site. The type of wordplay studied were grammatical (syntactic and morphological), lexical
(polysemy and homonym), and phonetics formed from morphological creativity. This study found the most
dominant wordplay used isin the meaning field, especially with the usage of polysemy because it could lead
to ambiguity.</span></p>
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