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Indonesia memiliki kurang lebih 85 juta anak, atau sama dengan sepertiga dari populasi nasional. Masa
anak-anak merupakan masa keemasan, jendela kesempatan, dan masa kritis bagi perkembangan otak,
khususnya pada usia anak balita. Namun, orangtua seringkali beranggapan bahwa perkembangan anak
merupakan sesuatu hal yang biasa dan tidak memerlukan perhatian khusus, sehingga menyebabkan
perkembangan anak menjadi tidak optimal. Karyatulis ini bertujuan untuk menggambarkan hasil asuhan
keperawatan pada usia anak balita dengan intervensi unggulan permainan edukatif. Metode penelitian yang
digunakan yaitu praktik lapangan. Hasil yang didapatkan adalah terjadinya peningkatan tahap
perkembangan anak yang dibuktikan melalui perolehan poin KPSP anak dari kategori menyimpang menjadi
normal. Karyatulisini merekomendasikan permainan edukatif sebagai salah satu cara untuk menstimulasi
tahap perkembangan anak sehingga dapat berkembang secara optimal.
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Indonesia has approximately 85 million children, or equal to one third of the national population. Childhood
isagolden age, window of opportunity, and critical period for brain development, especialy at the age of
children under five. However, parents often assume that child development is something normal and does
not require special attention, so that childrens development is not optimal. This paper aims to describe the
results of nursing care at the age of children under five with superior intervention educational games. The
research method used is field practice. The results obtained were an increase in the stage of child
development as evidenced by the acquisition of KPSP points for children from deviant categories to normal.
This paper recommends educational games as a way to stimulate the stage of child development so that they
can develop optimally.
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