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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b>

Pembajakan digital telah dianggap sebagai tindakan yang lumrah dan sering terjadi di dalam masyarakat.

Terlepas dari sekian banyaknya penelitian yang membahas mengenai pembajakan digital, penelitian dengan

perspektif korban masih lebih sedikit jika dibandingkan dengan perspektif lainnya. Tugas Karya Akhir ini

memiliki tujuan untuk meneliti mengenai dampak dan respon yang dimiliki oleh korban pembajakan digital.

Dengan menggunakan konsep victim cost, penulis berusaha memahami hal-hal yang dikorbankan oleh

seorang content creator hingga kerugian apa yang harus ditanggung oleh mereka. Dilengkapi dengan konsep

individual response yang dapat digunakan untuk mengetahui bagaimana respon dan reaksi para content

creator terhadap pembajakan digital yang dialaminya. Kedua konsep ini digunakan untuk membantah

pemahaman umum yang mengatakan bahwa pembajakan digital merupakan kejahatan tanpa korban karena

faktanya content creator mengalami kerugian tertentu.

<hr><i><b>ABSTRACT</b>

Digital piracy has been considered as a common thing and commonly practiced in society. Apart from many

studies that discuss digital piracy, research with a victim perspective is still less compared to other

perspectives. The objective of this study is to examine the impact and response from victims of digital

piracy. By using the concept of victim cost, author tries to understand things that are sacrificed by a content

creator to what loss must be borne by them. Equipped with the concept of individual response that can be

used to find out how their responses and reactions to digital piracy they experience. Both of these concepts

are used to refute the general understanding that digital piracy is a victimless crime due to the fact that

content creators suffer certain losses.<i/>
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