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Abad ke-21 merupakan era serba digital yang memungkinkan seseorang untuk melakukan kegiatan olahraga
secara elektronik. E-sport tergolong ke dalam olahraga papan seperti catur dan kartu bridge namun berbasis
digital. Mobile Legends merupakan salah satu jenis dari e-sport. Demi menyikapi maraknya penggiat e-
sport, Moonton selaku devel opernya telah menambahkan beberapa bahasa baru seperti bahasa Belanda yang
baru diluncurkan pada Mei 2019. Dalam penelitian ini terdapat 157 total kalimat bahasa Belanda yang
disgjikan di dalam Mobile Legends. Masalah yang diangkat dalam penelitian adalah bagai mana penggunaan
bahasa Belanda yang diterapkan di dalam Mobile Legends? Kalimat tersebut akan dianalisis dengan
menggunakan pendekatan linguistik terkait kata dan tata bahasa. Hasil dari penelitian menunjukan bahwa
157 kalimat yang diteliti, terdapat delapan persen kesalahan penggunaan bahasa Belanda yang terdapat di
dalam gim Mobile Legends.

<hr>

21st Century isdigital erathat allows everyone to do sport in electronic ways. E-sport belongs to board
sports such as chess and bridge cards but based on digital. Mobile Legendsis an example of those. Therise
of e-sport lover, Moonton as the developer has added several new languages such as Dutch language which
islaunched in this May 2019. There are 157 sentences that are being used in Mobile Legends. The problem
that has been chosen for this research is how the Dutch language is being used in Mobile Legends. This
research is analyzed using vocabulary and grammar approach. The result of this research shows that there
are eight percent mistakes regarding the use of Dutch language in Mobile Legends from 157 sentences in
total.
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