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Abstrak
 

Teknologi adalah sebuah alat yang manusia gunakan untuk merespon kondisi scarcity. Melihat

perkembangan teknologi saat ini, terkhususnya internet, teknologi menghasilkan kondisi kelimpahan baru

dalam hal akses informasi. Namun, kelimpahan baru yang dihasilkan teknologi menyebabkan terjadinya

manipulasi sudut pandang sehingga terjadi kondisi scarcity baru. Tugas akhir ini bertujuan mencari cara

untuk merespon kondisi tersebut dengan arsitektur. Dalam prosesnya, digunakan pemahaman ilusi

anamorphic sebagai metodenya, sebab melihat kemampuan anamorphic dalam menghasilkan dualitas

kondisi dalam sebuah ruang. Konteks yang dipilih untuk diintervensi pada tugas akhir ini adalah Pondok

Cina, sebagai sebuah kawasan gerbang masuk dengan image chaos yang melekat padanya akibat informasi

yang internet berikan. Proyek ini akan mencoba menggunakan anamorphic pada Pondok Cina dengan tujuan

memberikan variasi persepsi pengunjung akan tempat tersebut. Dengan demikian, pengunjung tidak hanya

akan melihat Pondok Cina dengan satu cara.

......Technology is a tool that is used by humans to respond to scarcity. Seeing from current technology

development, especially the internet, technology creates new abundance condition in information access.

Yet, the new abundance in technology causing manipulation of point of view therefore create new kind of

scarcity. This final project is aimed to find a way to respond to the condition through architecture. During

the process, anamorphic is being used as the method, seeing its ability to create duality in space. The chosen

context to be intervened for this project is Pondok Cina, as an entrance area with a chaotic image that has

been labelled to it due to information from the internet. This project tries to use anamorphic in Pondok Cina

with intention to variate visitors’ perception about the place. Thus, visitors won’t see and perceive Pondok

Cina only in one way</p>
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