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Abstrak
 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana perbandingan antara aktivitas kewargaan offline

dengan online. Perkembangan teknologi mendorong pembentukan aktivitas kewargaan dalam bentuk baru

yaitu melalui platform digital. Beberapa studi sebelumnya menjelaskan terdapatnya aktivitas kewargaan

yang dilakukan secara online. Selain itu, terdapat juga studi yang menjelaskan bahwa masyarakat lebih

tertarik untuk melakukan aktivitas kewargaan secara online. Namun, ditengah kemudahan untuk melakukan

aktivitas kewargaan secara online, keinginan untuk melakukan aktivitas kewargaan secara offline justru

kurang diminati. Hal ini menyebabkan adanya perbedaan preferensi untuk melakukan aktivitas kewargaan,

baik itu aktivitas kewargaan secara offline maupun online. Peneliti memiliki hipotesis bahwa terdapat

perbedaan dalam aktivitas kewargaan yang dilakukan secara offline maupun online. Penelitian ini

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan menggunakan metode pengumpulan data yaitu survey secara

online kepada mahasiswa FISIP UI angkatan 2019. Hasil penelitian menunjukkan teknologi dapat

meningkatkan angka partisipasi dalam perilaku kewargaan secara online. Hasil penelitian juga menunjukkan

teknologi belum meningkatkan kesadaran responden untuk menggunakan hak warga negara (sosial, politik,

dan sipil) dengan efektif.

<hr>

This research has a purpose to describe the comparison between offline citizenship with online citizenship

activities. The growth of technology has pushed the citizenship activities in a new form and that is through

digital platform. Previous studies explain that there are several citizenship activities done thorugh online

platform. Another thing, there are some studies that explain that people are more interested to do citizenship

activities through online platform. But, in the middle of easiness to do citizenship activites through online

platform, there is little interest to do citizenship activites through offline platform. This indicate that there

are differences in preference to do citizenship activities, whether it online or offline. Researcher has a

hypothesis that there are difference between citizenship activities done through online and offline. This

Research is using quantitative method with survey as data gathering method to college student FISIP UI

year 2019.  Result of this research shows that technology can increase the participation rate in digital

citizenship. Another result also shows that technology has not yet increase the awareness of respondent to

use their citizenship rights (social, politics, and civil) effectively.
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