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Abstrak
 

Pendahuluan. Permainan sebagai media saat ini sudah diterapkan di beberapa bidang, termasuk pendidikan.

Implementasi permainan dalam pendidikan dikatakan mampu menawarkan metode pembelajaran yang

inovatif dan efektif. Di era baru ini, permainan sangat terkait dengan ilmu informasi. Tujuan. Penelitian ini

bertujuan untuk mengamati hubungan antara permainan dan ilmu informasi melalui artikel yang diindeks

oleh Scopus. Metode ini adalah kualitatif dengan menggunakan metode blibliografi dalam mengumpulkan

data. Subjek adalah artikel di situs web Scopus yang berisi "permainan" dan "informasi sceince". Data

dianalisis menggunakan VosViewer untuk mengungkap koneksi antara mereka. Hasil penelitian

menunjukkan bahwa antara subjek derek ada lebih banyak hasil breaoder yang dibagi menjadi beberapa sub-

subjek. Beberapa bagian subjek yang memiliki hubungan dengan informasi yang menjadi

jembatan menunjukkan hubungan yang jelas tentang tren subjek sains, termasuk subjek permainan dalam

keluarga sains informasi. KesimpulanDapat disimpulkan bahwa ada hubungan kutipan dan tren dalam

menulis artikel ilmiah tentang game yang terkait dengan ilmu informasi. 
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