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Abstrak
 

Pada masa pandemi COVID-19 berdampak pada kesehatan masyarakat secara menyeluruh ke berbagai

negara. Batasan dan aturan baru pun telah ditetapkan yang akhirnya membatasi ruang gerak masyarakat

dalam beraktifitas. Berbagai pekerjaan dan proses belajar mengajar terpaksa dilakukan di rumah demi

menghindari kontak langsung antar manusia demi menghindari kontaminasi virus COVID-19.

Berkembangnya teknologi pun menjadi salah satu wadah mengatasi masa sulit pandemi. Salah satu

teknologi yang berkembang adalah Virtual Reality(VR), yang mana VR ini merupakan teknologi yang dapat

mensimulasikan sebuah dunia baru atau dunia sebenarnya secara virtual. Penggunaan Virtual Reality(VR)

dapat menjadi solusi untuk menghindari kontak fisik antar manusia, dimana VR ini akan menghubungkan

pengguna secara tidak langsung dengan tempat atau lokasi yang telah disediakan untuk pelatihan maupun

praktikum secara virtual. Sehingga permasalahan yang timbul akibat pandemi ini dapat teratasi. Pada hasil

penelitian dengan melakukan survei pada para responden didapatkan hasil bahwa 70% para praktikan

mengalami kendalam dalam melakukan praktikum di masa pandemi, dan didukung juga dengan kurang

memuaskannya praktikum pada masa pandemi sebanyak 55%. Dan pada hasil uji dengan menggunakan

teknik korelasi kendall tau didapatkan nilai korelasi sebesar 0.811, dimana tingkat keeratan hubungan antara

penerapan praktikum secara virtual dengan kendala praktikum yang dihadapi pada masa pandemi.

......During the COVID-19 pandemic it had an impact on overall public health in various countries. New

boundaries and regulations have been set that ultimately limit the space for people to move in their

activities. Various jobs and teaching and learning processes have to be carried out at home to avoid direct

human contact in order to avoid contamination of the COVID-19 virus. The development of technology has

also become a means of overcoming the difficult times of the pandemic. One of the developing technologies

is Virtual Reality (VR), where VR is a technology that can simulate a new world or the real world virtually.

The use of Virtual Reality (VR) can be a solution to avoid physical contact between humans, where this VR

will indirectly connect users with places or locations that have been provided for training or practicum

virtually. So that problems arising from this pandemic can be resolved. In the results of the study by

conducting a survey on the respondents, it was found that 70% of the practitioners experienced difficulties in

carrying out practicum during the pandemic, and it was also supported by the unsatisfactory practicum

during the pandemic period as much as 55%. And on the test results using the Kendall tau correlation

technique, a correlation value of 0.811 was obtained, where the level of closeness of the relationship

between the implementation of virtual practicum and the practical constraints faced during the pandemic.
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