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Abstrak
 

Pembahasan mengenai budaya populer selalu berkembang seiring dengan perkembangan media yang

mendukung penyebaran mereka. Fandom media hiburan tersebut menjadi objek studi yang menarik banyak

peneliti untuk melihat praktik budaya yang ada di dalamnya. Fandom anime, contohnya, merupakan salah

satu pelanggan utama dalam studi mengenai praktik budaya yang terjadi dalam komunitas mereka masing-

masing. Dalam penelitian ini, terdapat pembahasan mengenai bagaimana fandom anime di Indonesia

membuat animeme (meme dengan topik anime) dengan nilai budaya yang terdiri dari budaya anime dan

beragam budaya masyarakat Indonesia. Melalui praktik textual poaching (Jenkins, 1992) ini, akan ditelaah

bagaimana fandom anime daring di Indonesia memaknai keberadaan mereka sebagai komunitas

transnasional (Appadurai, 1996). Data berupa meme anime yang didapatkan dari Twitter akan dibahas

dengan menggunakan kedua konsep tersebut. Hasil penelitian menunjukkan bagaimana fandom anime telah

berkembang dari taraf komunitas transnasional yang memahami nilai-nilai budaya antar negara, menjadi

komunitas transregional yang menunjukkan pemahaman akan nilai-nilai budaya yang berasal dari anime dan

daerah-daerah tertentu di Indonesia. Istilah transregional menjadi cenderung lebih cocok untuk mewakili

fenomena pengaruh budaya yang tidak lagi terbatas kenegaraan, melainkan kedaerahan ini. Peneliti berharap

hasil penelitian ini dapat ikut berkontribusi pada perkembangan studi mengenai budaya populer, fandom,

dan komunitas transnasional yang sering juga disebut sebagai global citizen.

......Discussions regarding popular culture has always developed in parallel with the development of the

media that spreads them. Said media’s fandom becomes an interesting study that attracts many researchers

to unravel the cultural practices they conduct. The anime fandom, for example, is a usual suspect for the

study of their cultural practices. This research discusses how Indonesian anime fandom creates animemes

(anime-themed memes) with the cultural values of anime culture and the culture of the people in Indonesia.

Through this practice of textual poaching (Jenkins, 1992), this research will analyze how anime fandom

practice their existence as a transnational community (Appadurai, 1996). The data discussed by these two

theories are in the form of anime memes obtained from Twitter. The result shows that anime fandom has

developed from a transnational community that practices the cultural values of a nation, into a transregional

community that practices the cultural value of anime and particular regions in Indonesia. The term

“transregional” tend to become much more suitable to represent the cultural influence of not only a nation or

a country, but also a particular region’s culture. The researcher hopes that this research can contribute to the

development of popular culture study, especially the study of fandom and transnational community, who are

often referred to as global citizen.
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