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Abstrak
 

Penelitian ini merupakan kajian semiotika yang secara filosofis meneliti mengenai fenomena produksi tanda

yang terjadi dalam konser virtual di masa pandemi Covid-19. Dalam penelitian ini dibahas mengenai

bagaimana produksi tanda dan ruang virtual terbentuk pada konser virtual di masa pandemi yang menjadi

pilihan adaptasi untuk menikmati hiburan konser musik di masa pandemi. Dalam penelitian ini juga

dijabarkan mengenai fenomena hiperrealitas yang terbentuk akibat produksi tanda yang tercipta dalam

konser virtual di masa pandemi Covid-19. Penelitian ini menggunakan pendekatan semiotika Umberto Eco

dan data yang didapatkan dalam penelitian ini melalui studi pustaka dan pencarian data secara daring di

internet mengenai dokumentasi konser virtual selama tahun 2020-2022.  Dalam penulisan ini penulis

menggunakan metode semiotika visual dan analisis filosofis untuk membedah fenomena produksi tanda

dalam konser virtual di masa pandemi Covid-19. Akhir dari penelitian ini memberikan sebuah gambaran

mengenai proses pembentukan tanda dan penandaan dalam konser virtual yang memperlihatkan konser

virtual memiliki potensi untuk memberikan pemenuhan terhadap kebutuhan terhadap hiburan terutama

terhadap kegemaran menghadiri konser musik.

......This research is a semiotic study that philosophically examines the phenomenon of sign production that

occurs in virtual concerts during the Covid-19 pandemic. This study discusses how the production of virtual

signs and spaces is formed at virtual concerts during a pandemic which is an adaptation option for enjoying

music concert entertainment during a pandemic. This study also describes the phenomenon of hyperreality

that is formed due to the production of signs created in virtual concerts during the Covid-19 pandemic. This

study uses Umberto Eco's semiotic approach and the data obtained in this study through library research and

online data searches on the internet regarding virtual concert documentation during the years 2020-2022.

The author uses visual semiotics and philosophical analysis methods to dissect the phenomenon of sign

production in virtual concerts during the Covid-19 pandemic. Eventually, this study provides an overview of

the process of forming signs and markings in virtual concerts which can show virtual concerts have the

potential to provide fulfillment of entertainment needs, especially for the hobby of attending music concerts.
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